
SUPERPALLEROISET OPETTAJILLE
UKK-OPS Rautalammilla

Tämä opas esittelee neljä superpalleroa opettajien käyttöön samalla hengellä kuin palleroisten 
opettajaversiot. Jokainen superpallero toimii kvartaalin yhteisenä teemana, jonka alle vuosiluokkien 

omat palleroiset rakentuvat.

Super_ID Nimi Ydinkysymys Yhteinen tuotos

SP_A Kestävä arki ja 
ympäristö

Miten ympäristö, 
energia, luonto ja 
ihmisen valinnat 
liittyvät toisiinsa?

Näyttely / kartta / 
tutkimusraportti / 
ratkaisupaketti

SP_B Viestit, media ja 
vaikuttaminen

Miten sanat, kuvat, 
kielet ja media 
vaikuttavat siihen, mitä 
ajattelemme ja teemme?

Julkaisu / lehti / 
podcast / näyttely / 
vaikuttamiskampanja

SP_C Teknologia, käsillä 
tekeminen ja ratkaisut

Miten suunnittelemme, 
rakennamme ja 
testaamme ratkaisuja 
arjen tarpeisiin?

Prototyyppi / messut / 
palveluratkaisu / 
dokumentoitu tuote

SP_D Hyvinvointi, yhteisö ja 
identiteetti

Miten ihminen kasvaa, 
toimii yhdessä muiden 
kanssa ja rakentaa 
hyvää elämää?

Portfolio / tapahtuma / 
hyvinvointisuunnitelma 
/ yhteisöteos

SP_A - Kestävä arki ja ympäristö
Miten ympäristö, energia, luonto ja ihmisen valinnat liittyvät toisiinsa?

1. SUPERPALLERON PERUSTIEDOT
Super_ID SP_A
Nimi Kestävä arki ja ympäristö

Ydinkysymys Miten ympäristö, energia, luonto ja ihmisen 
valinnat liittyvät toisiinsa?

Yhteinen tuotos Näyttely / kartta / tutkimusraportti / 
ratkaisupaketti

2. PEDAGOGINEN YDIN
SP_A kokoaa yhteen ympäristön, luonnon, energian ja kestävän arjen teemat.

Superpallero etenee lähiympäristön havainnoinnista kohti mittaamista, analyysia, vaikuttamista ja 
ratkaisujen perustelua.

Yläluokissa mukana näkyy myös historian näkökulma ympäristön muutokseen, teollistumiseen ja 
ihmisen vaikutukseen maailmassa.



Sopii kvartaalin yhteiseksi teemaksi, jonka alle eri vuosiluokat voivat rakentaa omat tutkimus- ja 
vaikuttamistehtävänsä.

3. OPPIAINEPAINOTUKSET JA OPPIMISEN YDIN
Painottuu erityisesti ympäristöoppiin, matematiikkaan, suomen kieleen ja myöhemmissä luokissa 
luonnontieteisiin, maantietoon sekä historiaan.

 havaitsemme ympäristöä ja sen ilmiöitä
 keräämme, vertailemme ja tulkitsemme tietoa
 pohdimme omien valintojen vaikutuksia
 rakennamme ratkaisuja ja vaikutamme yhdessä

4. VUOSILUOKITTAIN ETENEVÄT PALLEROISET
Vuosiluokka Pallero_ID Nimi Tuotos
1 P01 Minun lähiympäristöni Lähiympäristökartta

2 P05 Vuodenajat ja elävä 
ympäristö

Luontopäiväkirja + 
näyttely

3 P09 Vesi, sää ja elämä Sääasema / 
luokkaraportti

4 P13 Kiertotalous koulussa Kierrätysratkaisu + 
ohjeet

5 P17 Energia arjessa Energiansäästökampanj
a

6 P21 Ihminen ja ympäristö Vaikuttamisesitys / 
näyttely

7 P25 Kestävä koulu Koulun kestävän arjen 
suunnitelma

8 P29 Energia ja ilmasto Tutkimusraportti + 
infopaketti

9 P33 Rautalampi 2035 Ratkaisupaketti + 
julkinen esitys

5. ESIMERKKEJÄ TYÖSKENTELYSTÄ
 kenttähavainnot, aikavertailut ja kartoitukset
 mittaaminen, vertailu ja tiedon visualisointi
 näyttelyt, esitykset ja vaikuttamistehtävät

6. OPETTAJALLE
 Pidä superpallero näkyvänä koko kvartaalin ajan yhteisenä kattoteemana.
 Valitse vuosiluokan palleroinen toteutuksen rungoksi ja käytä superpalleroa yhteiseen kieleen, 

näkyvyyteen ja yhteistyöhön.
 Rajaa yhteinen tuotos realistiseksi: sen ei tarvitse olla kaikilla luokilla samanlainen.
 Jätä tilaa oppilaiden omille havainnoille, kysymyksille ja ratkaisuille.



SP_B - Viestit, media ja vaikuttaminen
Miten sanat, kuvat, kielet ja media vaikuttavat siihen, mitä ajattelemme ja teemme?

1. SUPERPALLERON PERUSTIEDOT
Super_ID SP_B
Nimi Viestit, media ja vaikuttaminen

Ydinkysymys Miten sanat, kuvat, kielet ja media vaikuttavat 
siihen, mitä ajattelemme ja teemme?

Yhteinen tuotos Julkaisu / lehti / podcast / näyttely / 
vaikuttamiskampanja

2. PEDAGOGINEN YDIN
SP_B kokoaa yhteen viestinnän, median, monikielisyyden, ilmaisun ja vaikuttamisen teemat.

Se etenee varhaisista kuvien ja sanojen kokeiluista kohti vastuullista, kohderyhmälle suunnattua 
mediatuotantoa ja julkista osallistumista.

Yläluokissa mukana vahvistuvat myös historian ja yhteiskuntaopin näkökulmat: viestien tulkinta, 
demokratia, osallisuus ja yhteiskunnallinen vaikuttaminen.

Sopii näkyväksi koko koulun kattoteemaksi, jonka alla voidaan tehdä julkaisuja, esityksiä, 
kampanjoita ja keskusteluun osallistuvia tuotoksia.

3. OPPIAINEPAINOTUKSET JA OPPIMISEN YDIN
Painottuu erityisesti suomen kieleen ja kirjallisuuteen, englantiin, kuvataiteeseen, musiikkiin, 
katsomusaineisiin sekä yläluokissa historiaan ja yhteiskuntaoppiin.

 tulkitsemme viestejä ja mediaa
 harjoittelemme sanallista, kuvallista ja äänellistä ilmaisua
 rakennamme kohderyhmälle sopivaa sisältöä
 harjoittelemme vastuullista vaikuttamista ja osallistumista

4. VUOSILUOKITTAIN ETENEVÄT PALLEROISET
Vuosiluokka Pallero_ID Nimi Tuotos

1 P02 Kuvilla ja sanoilla Kuvakirja / 
luokkanäyttely

2 P06 Tarinat ja merkit Luokan opas / 
merkkinäyttely

3 P10 Minä viestijänä Lehti / äänijulkaisu
4 P14 Yhteinen ääni Luokkalehti / näyttely

5 P18 Mainos, mielipide ja 
vaikutus

Mainos- tai 
kampanjatuotos

6 P22 Koulun ääni Aloite + esittely
7 P26 Media ja minä Podcast / artikkelisarja
8 P30 Vaikuttava sisältö Kampanja / videosarja
9 P34 Kuntalaismedia Kuntalaismedia-projekti



5. ESIMERKKEJÄ TYÖSKENTELYSTÄ
 kuvakirjat, lehdet ja näyttelyt
 podcastit, videosarjat ja kampanjat
 kuntalaismedia ja julkinen keskustelu

6. OPETTAJALLE
 Pidä superpallero näkyvänä koko kvartaalin ajan yhteisenä kattoteemana.
 Valitse vuosiluokan palleroinen toteutuksen rungoksi ja käytä superpalleroa yhteiseen kieleen, 

näkyvyyteen ja yhteistyöhön.
 Rajaa yhteinen tuotos realistiseksi: sen ei tarvitse olla kaikilla luokilla samanlainen.
 Jätä tilaa oppilaiden omille havainnoille, kysymyksille ja ratkaisuille.



SP_C - Teknologia, käsillä tekeminen ja ratkaisut
Miten suunnittelemme, rakennamme ja testaamme ratkaisuja arjen tarpeisiin?

1. SUPERPALLERON PERUSTIEDOT
Super_ID SP_C
Nimi Teknologia, käsillä tekeminen ja ratkaisut

Ydinkysymys Miten suunnittelemme, rakennamme ja 
testaamme ratkaisuja arjen tarpeisiin?

Yhteinen tuotos Prototyyppi / messut / palveluratkaisu / 
dokumentoitu tuote

2. PEDAGOGINEN YDIN
SP_C kokoaa yhteen käsillä tekemisen, ongelmanratkaisun, mittaamisen, teknologian ja tuotteen tai 
palvelun kehittämisen.

Se etenee kokeilusta ja rakentelusta kohti testattuja, dokumentoituja ja perusteltuja ratkaisuja.

Arjen ratkaisujen näkökulma yhdistyy myös kuluttamiseen, käyttöön ja toimiviin välineisiin, joten 
kotitaloudellinen ajattelu voi tulla mukaan erityisesti ylemmillä vuosiluokilla.

Sopii erityisen hyvin yhteisiin tekemisen jaksoihin, joissa tuotteet, prototyypit, käyttöohjeet ja 
ratkaisujen esittely tehdään näkyviksi.

3. OPPIAINEPAINOTUKSET JA OPPIMISEN YDIN
Painottuu erityisesti käsityöhön, matematiikkaan, ympäristöoppiin ja myöhemmin luonnontieteisiin 
sekä oppilaanohjaukseen. Ylemmillä vuosiluokilla mukaan voidaan integroida myös kotitalouden 
arjen ratkaisuja ja kuluttajaosaamista.

 ideoimme ja suunnittelemme ratkaisuja
 mittaamme, testaamme ja vertailemme
 rakennamme tuotteita ja prototyyppejä
 arvioimme toimivuutta ja kehitämme ratkaisuja eteenpäin

4. VUOSILUOKITTAIN ETENEVÄT PALLEROISET
Vuosiluokka Pallero_ID Nimi Tuotos
1 P03 Pienet keksijät Prototyyppi
2 P07 Rakennetaan yhdessä Yhteisteos / rakennelma
3 P11 Materiaalit ja muodot Materiaalikoe + tuote
4 P15 Toimiva arjen väline Tuote + käyttöohje
5 P19 Keksinnöstä tuotteeksi Keksintömessut
6 P23 Teknologia arjessa Prototyyppi + esittely
7 P27 Rakentuva ratkaisu Prototyyppi + testaus
8 P31 Data ja järjestelmät Data-/mittausprojekti

9 P35 Teknologia 
yhteiskunnassa

Ratkaisu + 
dokumentaatio



5. ESIMERKKEJÄ TYÖSKENTELYSTÄ
 keksintömessut ja prototyypit
 toimivat arjen välineet ja käyttöohjeet
 data- ja teknologiakokeilut sekä dokumentoidut ratkaisut

6. OPETTAJALLE
 Pidä superpallero näkyvänä koko kvartaalin ajan yhteisenä kattoteemana.
 Valitse vuosiluokan palleroinen toteutuksen rungoksi ja käytä superpalleroa yhteiseen kieleen, 

näkyvyyteen ja yhteistyöhön.
 Rajaa yhteinen tuotos realistiseksi: sen ei tarvitse olla kaikilla luokilla samanlainen.
 Jätä tilaa oppilaiden omille havainnoille, kysymyksille ja ratkaisuille.



SP_D - Hyvinvointi, yhteisö ja identiteetti
Miten ihminen kasvaa, toimii yhdessä muiden kanssa ja rakentaa hyvää elämää?

1. SUPERPALLERON PERUSTIEDOT
Super_ID SP_D
Nimi Hyvinvointi, yhteisö ja identiteetti

Ydinkysymys Miten ihminen kasvaa, toimii yhdessä muiden 
kanssa ja rakentaa hyvää elämää?

Yhteinen tuotos Portfolio / tapahtuma / hyvinvointisuunnitelma / 
yhteisöteos

2. PEDAGOGINEN YDIN
SP_D kokoaa yhteen hyvinvoinnin, tunteet, yhteisöllisyyden, vastuun, identiteetin ja elämänhallinnan 
teemat.

Se etenee ryhmässä toimimisen perusteista kohti oman kasvun, hyvinvoinnin ja tulevaisuuden 
valintojen tarkastelua.

Rakenteessa näkyvät myös kotitalouden arjen taidot sekä historian paikallis- ja 
identiteettinäkökulmat silloin, kun tarkastellaan yhteisöön kasvamista, oman toiminnan juuria ja 
hyvän elämän rakentumista.

Sopii koulun yhteiseksi hyvinvointia ja yhteisöllisyyttä vahvistavaksi kehykseksi, jonka sisällä 
voidaan tehdä sopimuksia, portfolioita, tapahtumia ja oman toiminnan näkyväksi tekemistä.

3. OPPIAINEPAINOTUKSET JA OPPIMISEN YDIN
Painottuu erityisesti liikuntaan, terveystietoon, suomen kieleen, katsomusaineisiin ja 
oppilaanohjaukseen. Päivitetyn rakenteen myötä mukana näkyvät myös kotitalous sekä paikoin 
historian näkökulmat identiteettiin, kasvuun ja yhteisöön.

 tunnistamme hyvinvointiin vaikuttavia tekijöitä
 harjoittelemme vastuuta ja yhteisössä toimimista
 sanoitamme omaa kasvua, kokemusta ja valintoja
 rakennamme hyvinvointia tukevia toimintatapoja yksin ja yhdessä

4. VUOSILUOKITTAIN ETENEVÄT PALLEROISET
Vuosiluokka Pallero_ID Nimi Tuotos

1 P04 Minä ja meidän ryhmä Luokan 
hyvinvointisopimus

2 P08 Hyvä päivä Hyvän päivän opas
3 P12 Kehoni ja tunteeni Hyvinvointiportfolio
4 P16 Yhdessä toimien Yhteisötapahtuma

5 P20 Taito, harjoittelu ja 
palaute

Taitonäyttö + 
oppimispäiväkirja

6 P24 Kasvu ja vastuu Hyvinvointi- ja 
vastuusopimus

7 P28 Hyvinvoinnin perusteet Osaamisportfolio
8 P32 Arjen muutoskokeilu Seurantaraportti + 



esitys

9 P36 Minun toimintamallini Hyvinvointiprofiili + 
tapahtuma

5. ESIMERKKEJÄ TYÖSKENTELYSTÄ
 hyvinvointisopimukset ja yhteisötapahtumat
 osaamisportfoliot ja muutoskokeilut
 oman toimintamallin rakentaminen

6. OPETTAJALLE
 Pidä superpallero näkyvänä koko kvartaalin ajan yhteisenä kattoteemana.
 Valitse vuosiluokan palleroinen toteutuksen rungoksi ja käytä superpalleroa yhteiseen kieleen, 

näkyvyyteen ja yhteistyöhön.
 Rajaa yhteinen tuotos realistiseksi: sen ei tarvitse olla kaikilla luokilla samanlainen.
 Jätä tilaa oppilaiden omille havainnoille, kysymyksille ja ratkaisuille.
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